Training Grafia

LIVELLO 1

© PERCEPCION DE TAMANOS

©® Coloca de menor a mayor estas figuras, uniéndolas con una raya.

® PERCEPCION DE TAMAROS

® Recorta las carteras y ordénalas desde la méas grande a la mas pequeiia.

- 5 )




® ORIENTACION ESPACIAL

® Completa las banderas como los modelos.

o

® ORIENTACION ESPACIAL

@ Coloca las flechas segun se indica en el modelo.
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® ORIENTACION ESPACIAL

El coche va a llenar el depésito de gasolina por la trayectoria seialada.

verde cuando vaya hacia abajo y de negro cuando vaya hacia arriba.

@ Pinta de rojo cuando vaya hacia Ia derecha. Pinta de azul cuando vaya hacia la izquierda. Pinta de
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® Une los puntos por orden y aparecera un dibujo fantasma.
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® Pinta al lado cada modelo.

@ PERCEPCION
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@ Copia debajo cada modelo.
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@ GRAFOPERCEPCION
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® Copia el dibujo por la cuadricula y coloréalo.
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® ATENCION-PERCEPCION
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@ Completa el modelo como figura en la izquierda.
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o GRAFOPERCEPCION
® Copia los modelos.
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@ SIMETRIA

ibujos.

@ Pinta la mitad que falta en estos d
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@ PERCEPCION
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@ Colorea el dibujo fantasma que hay en cada recuadro.
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o PERCEPCION
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o Repasa cada dibujo con un color diferente.
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® PERCEFCION

~
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@ Repasalos cuadrados en rojo, los circulos en verde y los tridngulos en azul. Después colorea todos los
tridngulos de azul.
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@ Repasa los tridngulos en rojo y los circulos en azul sin salirte de la raya.
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® Repasa el contorno de cada uno de los nueve dibujos con un color diferente.
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® GRAFOMOTRICIDAD

r ® Colorea el dibujo y perfora el contorno con un punzén.
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LIVELLO 2

» GRAFOESCRITURA

—
® Repasa con tres colores diferentes cada letra.
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o GRAFOESCHITURA

@ Repasa con tres colores diferentes cada letra.
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GRAFOESCRITURA




® GRAFOESCRITURA

® Repasa con tres colores diferentes cada letra.
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® GRAFOESCRITURA

-

@ SOPA DE LETRAS: Elige tus tres colores favoritos y repasa por encima todas las letras de la sopera
oontlt;s tres colores. (No levantes el lapicero mientras repasas cada letra, empieza a repasar desde el
punto).
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¢ Repasa con tres colores diferentes cada letra.
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» GRAFOESCRITURA

® Repasa con tres colores diferentes cada niimero.
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® GRAFOESCRITURA

r ® Repasa con tres colores diferentes cada numero.
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» Completa estos dibujos por la cuadricula.
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® GRAFOMOTHICIDAD Wiy

® Repasa la parte de dibujo punteada.
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» GRAFOMOTRICIDAD

~
@ Sigue las grecas hasta el final de la hoj
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@ GRAFOMOTRICIDAD
r ® Une los puntos con el lapicero, procurando hacerlo en linea recta.
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& GHAFOMOTRICIDAD

7

L] an;inlt‘la las vias del tren. Haciendo un trazo muy fuerte y otro muy suave hasta llegar al tinel, alter-
nandolos.

& GRAFOMOTRICIDAD

# Completa las ventanas de todas las casas.




& GRAFOMOTRICIDAD

® Completa en linea recta los rayos de cada sol.
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o GRAFOMOTRICIDAD
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© Dibuja las persianas de cada ventana del hotel, procurando no salirte del marco.
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& GRAFOMOTRICIDAD

peines.

@ Completa las plas de estos

& GRAFOMOTRICIDAD

® Completa las escaleras.
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@ GRAFOMOTRICIDAD
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» GRAFOMOTRICIDAD N
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© Repasa cada bola del bombo de loteria. Siguiendo siempre la misma direccién.
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® GRAFOMOTRICIDAD
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agujas del reloj.
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© Dibuja las bolas de caramelo hasta llenar los dos frascos. Dibujalas siempre en sentido opuesto a las

N
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@ GRAFOPERCEPCION

—
® Colorea en azul la figura exterior y en rojo la interior.
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® GRAFOMOTRICIDAD I

( ® Dibuja los copos de nieve por toda la Idmina on esta direccién. (O
& Completa los que estén punteados.
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@ GRAFOMOTRICIDAD

7
©® Repasa el caparazén de cada caracol, siguiendo la direccién indicada.




® GRASOMOTRICIOAD

-
‘ ® Continda la trayectoria de cada serpiente.
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» GRAFOMOTRICIDAD

» Completa las series.




@ Continta dibujando las trayectorias de las pelotas, sin salirte de la raya.
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© GRAFOMOTRICIDAD

s
@ Sigue estos bucles.
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¢ GRAFOMOTRICIDAD

® Repasa cada trayectoria con cinco colores diferentes. No levantes el lapicero hasta que no comple-
tes una trayectoria.




®_GRAFOMOTRICIDAD
oGRS

@ Sigue la trayectoria de cada hilo, hasta el ovillo correspondiente.

@ GRAFOMOTRICIDAD '
7

@ 'Silgue la trayectoria de los aviones, repasando con el lapicero, en el sentido indicado, diez veces cada
gura.
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& GRAFOMOTRICIDAD
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@ Continda dibujando las trayectorias de los cohetes, sin salirte de Ia raya.
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® GRAFOMOTRICIDAD
8 |
® Sigue estas trayectorias, dibujando los bucles sin salirte del camino. ’
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® GRAFOMOTRICIDAD

® Sigue el vuelo de cada mariposa, sin salirte de la raya.
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& Con un pincel, sigue estas ondas,
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» GRAFOMOTAICIDAD

—
@ Con un pincel, sigue estos bucles.

© PERFECCIONAMIENTO ESCRITOR.GRAFOMOTRICIDAD
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® Completa las frases y las grecas.
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e PERCEPCION

LIVELLO 3

s

® Completa estos dibujos.

® PERCEPCION

2

® Copia los modelos en el recuadro correspondiente.
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@ PERCEPCION
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@ Completa los modelos.
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o PERCEPCION
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® Completa las figuras igual que los modelos.
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e PERCEPCION

%

® Completa las figuras igual que los modelos.
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® PERCEPCION

7

® Completa estos dibujos.




® GRAFOMOTRICIDAD

® Copia cada dibujo por la cuadricula.
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@ GRAFOMOTRICIDAD
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o GRAFOMOTRICIDAD
~

@ Copia por la cruadricula este modelo.
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® GRAFOPERCEPCION

f

@ Colorea la zona punteada, ' A
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® Repasa cada dibujo de los recuadros co

n un color diferente.

Escribe el nombre de los objetos que hay dibujados en cada recuadro.
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® GRAFOPERCEPCION

-

@ Copia los modelos.
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o GRAFOPERCEPCION
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® Copia estos dibujos debajo de cada modelo.
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® PERCEPCION

-

® Copia el dibujo de la izquierda.
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® GRAFOPERCEPCION
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® Reproduce el dibujo de la izquierda,

|

procurando hacerlo en la misma situacién cada objeto.
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e PERFECCIONAMIENTO ESCRITOR

f
@ Separa las palabras y escribelas correctamente por la cuadricula.
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® PERFECCIONAMIENTO ESCRITOR
( T )
® Separa las palabras y escribelas correctamente por la cuadricula.
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o PERFECCIONAMIENTO ESCRITOR

A

@ Pon las uniones entre letras de cada palabra y repasa cada renglon.
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° GRAFOMOTRICIDAD T
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® Colorea las zonas punteadas y apareceré un dibujo,




Livello 4

o GRAFOESCRITURA

( @ Copia cada letra sin salirte de los cuadros.
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@ Copia cada letra sin salirte de los cuadros.
v g " o S
g X 8 ' O o 4 - O
y 1
| [
~ ~ — ans el - |
P U o L T P 0 ]
el | L
4 1 & 1 4. 1 4.1 1
K A 14 A d.
P 2 , 2




o GRAFOESCRITURA
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@ Copia cada letra sin salirte de los cuadros.
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® GRAFOESCRITURA

r ® Copia cada letra sin salirte de los cuadros.
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o GRAFOESCRITURA-GRAFOMOTRICIDAD

-
@ Copia cada letra y greca sin salirte de los cuadros.
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o GRAFOESCRITURA -GRAFOMOTRICIDAD

(

® Copia cada letra y greca sin salirte de los cuadros.
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® GRAFOESCRITURA -GRAFOMOTRICIDAD

s —
® Copia cada letra y greca sin salirte de los cuadros.
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@ GRAFOESCRITURA

e
@ Copia cada letra sin salirte de la pauta.
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o GRAFOESCRITURA
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® Copia cada letra sin salirte de la pauta.
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e GRAFOESCRITURA

( ® Copia cada letra sin salirte de la pauta.
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@ GRAFOESCRITURA

s
® Copia cada silaba sin salirte de la pauta.

LA, VA

e o 1
- . \ )
; Ly 1iH i
R B o SR .5 Y SR B & S 2R 5 b R B 2 & e T T 21 L £ S 5,
"
]
y
~

7 S R P L5, % 5 P S38 SRI V-2 A LA W399
-
L X

® GRAFOESCRITURA

( ® Copia cada silaba sin salirte de la pauta.
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e GRAFOESCRITURA ; ;
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® Copia cada silaba sin salirte de la pauta.
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e GRAFOESCRITURA

( ; : =)
@ Copia cada silaba sin salirte de la pauta.
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@ Copia cada silaba sin salirte de la pauta.

° GRAFOESCRITURA
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® PERFECCIONAMIENTO ESCRITOR

s

%

® Inventa una frase con cada uno de los dibujos de la izquierda, procurando no salirte de las pautas se-
fialadas.
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